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ПОЛОЖЕНИЕ
О проведении соревнований по информационной безопасности «VrnCTF-2026»
1.  Термины и определения

В данном Положении о проведении соревнований по информационной безопасности «VrnCTF-2026» (далее – Положение) используются следующие термины:
Флаг – уникальная строка, имеющая вид vrnctf{flag}, где flag – строка, состоящая из строчных и заглавных латинских букв, цифр или спецсимволов. 
Проверяющая Система – система управления Флагами и начислением очков Командам.
Capture the flag (Захват Флага или CTF) – формат командного соревнования по защите информации. В рамках соревнования Командам будут предложены задания по различным аспектам компьютерной и информационной безопасности. Успешно решив задачу, Команда получает Флаг. Каждый полученный Флаг приносит Команде призовые баллы в Проверяющей системе.
Task-based (Jeopardy) – формат CTF соревнований, в котором задачи представлены в виде заданий (tasks или тасков), а ответом является Флаг. 

2. Общие положения
2.1. Соревнование по информационной безопасности среди школьных и студенческих команд «VrnCTF-2026» (далее – Соревнование) проводится согласно настоящему Положению, а также Правилам вида спорта «спортивное программирование», утвержденным Министерством спорта Российской Федерации в установленном порядке.
2.2. Цели проведения Соревнований: 
2.2.1. Популяризация спортивного программирования и информационной безопасности среди молодёжи;
2.2.2. Формирование и расширение спортивных связей молодёжи;
2.2.3. Повышение уровня теоретических знаний Участников и совершенствование их практических навыков в области информационной безопасности;
2.3.  Задачи проведения Соревнований:
2.3.1. Получение Участниками практических навыков и закрепление теоретических знаний в сфере информационной безопасности;
2.3.2. Ориентация Участников на получение профильного образования и трудоустройство в сфере информационной безопасности;
2.4. Официальный интернет-ресурс и источник информации о Соревнованиях сайт https://vrnctf.ru/  (далее – Сайт), 
2.5. Соревнование проводится в два этапа.
– Отборочный этап проводится в смешанном формате (далее – Отборочный Этап Соревнования)
– Финальный этап проводится очно (далее – Финальный Этап Соревнования)
3. Рабочие органы
3.1. Организаторами соревнования являются:
3.1.1. Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования «Воронежский государственный университет» (далее – ФГБОУ ВО «ВГУ»)
3.1.2. Управление образования и молодежной политики администрации городского округа город Воронеж
3.1.3. Межрегиональная общественная организация «Ассоциация руководителей служб информационной безопасности» (г. Москва)
3.1.4. Министерство цифрового развития Воронежской области
3.1.5. ВОФСОО «Федерация спортивного программирования» (далее – Федерация) и Управление физической культуры и спорта администрации городского округа город Воронеж.
3.2. Непосредственное проведение Соревнования возлагается на Оргкомитет Соревнования, утверждаемый ФГБОУ ВО «ВГУ», Федерацию и главную судейскую коллегию (далее – ГСК), утверждаемую Федерацией.
3.3. Оргкомитет выполняет следующие функции:
3.3.1. утверждает Положение о проведении Соревнований
3.3.2. разрабатывает предложения по проведению Соревнований;
3.3.3. определяет дату, время и место проведения Соревнований;
3.3.4. разрабатывает программу Соревнований;
3.3.5. организует подготовку необходимой документации, материалов, технических средств и атрибутов Соревнований;
3.3.6. создает организационные группы для проведения Соревнований;
3.3.7. обеспечивает информирование и консультирование Участников по вопросам, связанным с проведением Соревнований;
3.3.8. обеспечивает информационную поддержку Соревнований в средствах массовой информации;
3.3.9. выполняет любые иные функции по организации Соревнований, не отнесенные к полномочиям других рабочих органов Соревнований.
3.4. Состав Технической	группы и Жюри утверждается совместным решением Оргкомитета.
3.5. Техническая группа выполняет следующие функции:
3.5.1. проверяет результаты выполнения заданий Участниками Соревнований и представляет результаты Жюри Соревнований;
3.5.2. организует подготовку и разработку заданий и инфраструктуры к Соревнованиям;
3.5.3. разрабатывает критерии и методики оценки выполнения заданий;
3.5.4. рекомендует Жюри применить штрафные санкции и/или дисквалификацию Участников, нарушивших правила, предусмотренные настоящим Положением и Регламентами;
3.5.5. производит оценку и предоставляет предварительные результаты выполнения заданий;
3.5.6. получает и передает Жюри апелляции Участников.
3.6. Техническая группа обязана своевременно сообщать Командам об изменениях в ходе Соревнований, а также помогать Командам в решении вопросов, не связанных с заданиями Соревнований.
3.7. Жюри является коллегиальным органом и выполняет следующие функции: 
3.7.1. оценивает результаты выполнения заданий Участниками Соревнований;
3.7.2. принимает решения о применении штрафных санкций (в том числе их вид и размер) и о дисквалификации Участников, нарушивших правила, предусмотренные настоящим Положением и Регламентами, на основании информации, предоставленной Технической группой;
3.7.3. рассматривает апелляции Участников Соревнований и принимает соответствующие решения;
3.7.4. анализирует и обобщает итоги Соревнований и определяет Победителя;
3.7.5. оформляет и утверждает протокол заседания об итогах Соревнований и награждении победителей;
3.7.6. принимает решения по вопросам, связанным с ограничениями участия по возрасту;
3.7.7. принимает итоговое решение о результатах выполненных заданий;
3.7.8. объявляет итоги Соревнований и организует награждение Победителя.
3.8. Решение Жюри считается правомочным при условии присутствия на заседании не менее половины его членов. Допускается передача (делегирование) голоса члена Жюри другому члену Жюри.
3.9. Решения Жюри принимаются открытым голосованием большинством голосов от общего количества присутствующих членов Жюри. В случае равенства голосов голос председателя Жюри является решающим.
3.10. Оргкомитет оставляет за собой право изменять Положение с условием информирования Участников через официальные каналы.

4. Порядок регистрации
4.1. К участию в Соревновании допускаются граждане Российской Федерации, относящиеся к одной из групп:
4.1.1. Учащиеся образовательных учреждений системы среднего общего образования (школы) от 12 до 18 лет (включительно) на момент проведения Соревнования и учащиеся образовательных учреждений системы среднего профессионального образования (техникумы, колледжи) (далее - Участники Первой Категории);
4.1.2. Студенты и курсанты образовательных учреждений системы высшего образования до 25 лет (включительно) на день проведения Соревнования (далее -Участники Второй Категории).
4.2. Соревнование является командным. Допускается участие команд, состоящих из учащихся разных учебных заведений, но каждая команда должна быть составлена из: 
4.2.1. Участников Первой Категории (далее – Школьные Команды)
4.2.2. Участников Второй Категории (Далее – Студенческие Команды). 
4.2.3. Хотя бы одного Участника Второй Категории и Участников Первой Категории (Далее – Студенческие Команды).
4.3. Состав Школьных Команд – от 3 до 5 участников, состав Студенческих Команд – от 5 до 7 участников.
4.4. Наличие в команде более половины участников из одного учебного заведения указывает на принадлежность команды к данному учебному. В случае неопределённостей, принадлежность определяет Оргкомитет.
4.5. Каждый Участник может входить в состав только одной Команды.
4.6. При регистрации Команды заполняют специальную форму на платформе (далее - Регистрационная Платформа). 
4.7. При регистрации Участники подтверждают, что ознакомлены и согласны с Положением и Регламентом Соревнований.
4.8. В целях допуска к участию в Финальном Этапе Соревнования участникам необходимо представить следующие документы:
4.8.1.  Заявочный лист;
4.8.2. Паспорт гражданина Российской Федерации или другие документы, подтверждающие гражданство и возраст участника Соревнования, или их заверенные копии для визуального подтверждения;
4.8.3. Документ, подтверждающий обучение в соответствующем образовательном учреждении (действительный студенческий билет, зачетная книжка, справка из образовательного учреждения, заверенная печатью этого учреждения или его структурного подразделения).

5. Порядок участия
5.1. Участники самостоятельно обеспечивают наличие в период проведения Соревнований необходимого им оборудования (ноутбуки, сетевые адаптеры, Ethernet-провода и т.д.). 
5.2. Организаторы обеспечивают стабильное электропитание и локальную сеть. Организаторы не несут ответственности за неисправность оборудования участников.
5.3. В индивидуальном порядке Оргкомитет может предоставить Команде ноутбуки.
5.4. Участникам запрещается:
5.4.1. Проводить атаки на любые устройства в сети, серверы Организаторов, систему принятия флагов, других игроков, Платформу Соревнований если иное не предусмотрено заданием.
5.4.2. Генерировать неоправданно большое количество трафика.
5.4.3. Сообщать решение, флаги или подсказки, передавать файлы, содержащие решение заданий кому-либо, за исключением членов своей команды.
5.4.4. Привлекать сторонних людей, не входящих в список участников команды, зарегистрированной на платформе, к решению задач.
5.4.5. Использовать уязвимости в системе приема флагов.
5.4.6. Пытаться перебором подбирать флаги.
5.4.7. Перехватывать трафик других команд и модифицировать его.
5.4.8. Распространять условия заданий кому-либо, за исключением членов своей команды
5.5. Команда обязана сообщать Технической группе о возможных технических неполадках и(или) ошибках в заданиях и системе приема флагов.

6. Порядок организации и проведения Соревнований
6.1. Соревнования проводятся в два этапа:
–  Отборочный Этап проводится, как и в офлайн так и в онлайн режиме, на выбор Команды, в формате Task-based
–  Финальный Этап проводиться офлайн в формате Task-based
6.2. Соревнования могут быть продлены по решению Оргкомитета и Жюри в случае непредвиденных обстоятельств. Если продолжительность тура будет изменена, Жюри обязано своевременно известить об этом Участников.
6.3. Процесс решения и проверки заданий осуществляется в Проверяющей системе, доступ к которой получают зарегистрированные Команды.
6.4. Результатом правильного решения задания является Флаг. За каждый правильно и своевременно решённое задание Команде начисляется определенное количество очков в Проверяющей системе, зависящее от сложности задания и количества Команд, выполнивших это задание.
6.5. Проверка результатов выполнения заданий производится автоматически на Проверяющей Системе с отображением обновляющейся таблицы результатов. Доступ к обновляющейся таблице результатов может ограничиваться по решению Оргкомитета перед окончанием этапа и подведением его итогов, для поддержания соревновательного духа. Отображаемое количество набранных очков и рейтинг Команд являются предварительными результатами Соревнований.
6.6. Во время проведения этапов Соревнований Участники могут общаться только с членами своей Команды, закрепленными за ней волонтерами, с представителями Жюри, Технической группы и Оргкомитета Соревнований.
6.7. За нарушение требований настоящего Положения или нарушение Регламентов, определяющих ход Соревнований, к Команде могут быть применены штрафные санкции по решению Жюри.
6.8. Жюри определяет правильность выполнения заданий с использованием данных, предоставленных Технической группой.
6.9. В случае несогласия с предварительными результатами этапа Соревнований Участники могут подать апелляцию в Жюри до оглашения результатов Соревнований.
6.10. Жюри в обязательном порядке оглашает результаты рассмотрения поступивших апелляций до оглашения итогов Соревнования.


7. Подведение итогов
7.1. Определение ранжированного списка Команд производится отдельно для каждого этапа, Победители и Призёры Соревнований определяются на Финальном этапе соревнований среди допущенных к нему.
7.2. До участия в Финальном Этапе Соревнования допускаются Команды приглашённые Жюри по результатам Отборочного Этапа Соревнований.
7.3. До участия в Финальном Этапе Соревнования допускается участие только одной команды от образовательного учреждения и двух от образовательного учреждения, выступающего организатором Соревнования. 
7.4. После анализа результатов каждого из этапов Соревнований и утверждения набранных Командами баллов Жюри решает, какие из Команд, набравшие наибольшее количество баллов по совокупности выполненных заданий, стали Призёрами и Победителями или были допущены до Финального Этапа Соревнований. Решение принимается большинством голосов членов Жюри.
7.5. В случае равенства количества набранных баллов выше классифицируется Команда, которая набрала их раньше по времени.
7.6. Подведение итогов Соревнований проводится путем объявления ранжированного списка Команд непосредственно после его определения через официальные каналы связи.

8.  Апелляция

8.1. Жюри определяет правильность выполнения заданий. Вердикты Жюри после рассмотрения всех апелляций окончательны и обжалованию не подлежат.
8.2. Если в процессе проведения Соревнований были отмечены нарушения требований настоящего Положения, Участники должны обратить на них внимание представителей Технической группы для немедленного устранения причин нарушения.
8.3. В случае невозможности оперативного устранения причин нарушения требований настоящего Положения оценка их негативного влияния на Соревнования рассматривается Технической группой после окончания Соревнований и до оглашения результатов.
8.4. В случае несогласия с предварительными результатами Соревнований Участники Соревнований могут подать апелляцию в письменной форме на имя Председателя Жюри до оглашения им результатов Соревнований. Заявление на апелляцию может принять любой представитель Технической группы.
8.5. К рассмотрению принимаются апелляции в письменной форме от Капитанов Команд Участников Соревнований с приложенными к ним материалами (в электронной форме на адрес электронной почты info@aciso.ru), которые фиксируют факт нарушения требований настоящего Положения. Состав и содержание материалов, представляемых Участниками Соревнований, определяется Командами Участников самостоятельно.
8.6. В ходе рассмотрения апелляции Техническая группа может запросить у Участников Соревнований дополнительные материалы, необходимые для рассмотрения апелляций. Материалы, представленные Командами в Техническую группу, и информация, полученная из автоматизированной Игровой Платформы Соревнований, на время рассмотрения апелляции являются информацией ограниченного доступа. В случае разглашения материалов, необходимых для рассмотрения апелляции, третьим лицам Техническая группа может не принять их к сведению.
8.7. При получении заявления на апелляцию и материалов апелляции представитель Технической группы обязан на заявлении указать свою фамилию и инициалы, время получения заявления, а также поставить свою подпись.
8.8. Жюри рассматривает апелляцию до окончания Соревнований. После рассмотрения заявления Жюри оповещает всех Участников Соревнований о результатах рассмотрения и составляет мотивированный ответ на апелляцию в удобном для Жюри формате ответа.
8.9. Жюри в обязательном порядке оглашает результаты рассмотрения поступивших апелляций до объявления итогов Соревнования.


